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地址：235台北縣中和市中和路306號八樓之一

網址：http://www.fantasy.org.tw
路西法地獄：http://www.lucifer.hoolan.org
財團法人奇幻文化藝術基金會
基金會簡介>>
「財團法人奇幻文化藝術基金會」（The Foundation of Fantasy Culture and Art），簡稱「奇幻基金會」，成立於2002年，是全球第一個以推廣奇幻文化為宗旨的民間公益基金會。基金會未來的工作重點，將放在推廣國內創意、多元的奇幻文化，並鼓勵、培育奇幻文學之創作人才，以促進國內外奇幻文化藝術的交流。

創辦人朱學恒表示：「過去，奇幻文學的推廣是在許多熱心同好的義務協助之下才能夠達成今天的熱潮。而現在，基金會的成立就是為了回饋這些曾經為了奇幻付出的人們，也希望能夠替未來更多的奇幻同好鋪好一條康莊大道。」
【奇幻基金會編年史】
第一屆奇幻博覽會（2002.12.08-09）

為讓台灣的奇幻文化有個整體而一致的完整呈現，讓更多民眾瞭解奇幻迷對奇幻文學的投入、喜好與研究，會場集結了刀劍武器陽剛藝術品、幻想動漫社群之同人誌、紙上角色扮演遊戲（TRPG，Table-top Role Playing Game）、攻略戰棋、魔法紙牌、快打電玩，及出版社，由不同的流行文化與角度，實地呈現當今奇幻文化的發展。除了靜態的攤位展示之外，現場更有魔術互動體驗關卡、國內第一遭的LRPG（Live-RPG）真人棋盤式大賽，供角色扮演者（cosplayer）組隊在立體西洋棋盤格上來段棋盤戰役（battle chess）。

二零零二年底魔戒二部曲在台上映期間，奇幻基金會更預先包下全台最豪華的國賓戲院，讓千名奇幻迷能一起參與奇幻文學的年度大事，一同向經典著作「魔戒」致敬。無論奇幻體驗展或魔戒特映會，奇幻基金會希冀能透過多元有趣、寓教於樂的活動，讓奇幻同好們擁有互相交流之機會，一方面也導正國人對奇幻僅限於漫畫、電玩的誤解，讓更多的民眾親近豐富、充滿想像力的奇幻文學。

星際大戰活動（2003.04.01）

以遙遠的銀河為目標，奇幻基金會舉辦了以慶祝星際大戰二十五週年為主題的慶典。在活動中有星戰迷結合中國功夫和光劍決鬥的精彩自製影片、自製的Plasma光劍、絕地武士專屬的光劍誓師大會以及狂熱星戰迷的收藏品展示，連接待和現場的工作人員全都是由共和的絕地武士和帝國的士兵所組成，充分展現出星戰文化在台灣的活力。

奇幻讀書會活動

為了讓奇幻文學的愛好者能有彼此分享、交流、討論的機會，我們在暑假規劃了一系列的讀書會。在眾多書目中，我們挑選了地海、魔戒、黑暗元素、說不完的故事、哈樂與故事之海、北歐神話、聖石傳奇與龍槍，當然，在安排的考量下，幾部作品無法排進時間表中，但開啟了窗戶，就不會輕易封閉——接下來的時光，這些作品的討論也將逐一完備，再擴展發散！

魔戒三預告片首映活動及連署活動（2003.09.26）

對魔戒迷來說，二零零三年九月二十六號是很重要的一天。因為，在這一天，《魔戒三部曲：王者再臨》的預告片將在戲院內首播。為了這短短的兩分三十秒，奇幻基金會在眾多網友的要求下，包下了欣欣晶華戲院的一廳來看魔戒預告片。兩百多名魔戒迷們來自台灣各地，甚至有網友特別從高雄飛來參加活動，看完預告片馬上再坐飛機回家，充分展現了魔戒迷的傻勁。參加者也穿著自己一針一線設計和製作的魔戒道具服，扮成亞玟、甘道夫、精靈戰士哈爾達、法師，一起和同好們歡聚。為了希望邀請到魔戒的演職人員在最後一集上映的時候到台灣來，奇幻基金會利用短短一個月的時間在網路上進行連署，沒想到竟然有超過五千名的魔戒迷熱情參與，從而證明了魔戒迷在台灣的熱情！

魔戒作曲大師霍華‧舒爾（Howard Shore）訪台活動（2003.11.23）

為了介紹十二月由牛耳藝術所舉辦的魔戒音樂會，魔戒三部曲的奧斯卡得主作曲家霍華‧舒爾特地來到台灣。奇幻基金會也為了歡迎他舉辦了一個座談會，許多魔戒迷在會場中趁機詢問了大師許多關於作曲家和演奏方面的問題，同時更趁機進一步的瞭解了他在魔戒作曲過程中的堅持和辛苦。最後，奇幻基金會致贈了霍華‧舒爾大師一件長袍，魔戒迷們也將會記得這次親炙大師光彩的難忘經歷。

第二屆奇幻嘉年華（2004.1.3-1.4）

奇幻基金會這次以「沒有龍的世界我不要」為主題，展出內容包含魔戒、星際大戰、假面騎士、紙雕城堡、真人紙牌等各種特殊的主題，呈現出奇幻文化奇趣橫生的一面。在奇幻嘉年華活動中還有將漫畫「遊戲王」的紙牌戰鬥場景由真人呈現的真人紙牌遊戲，讓現場參與的奇幻愛好者可以實際體驗扮演紙牌和對手纏鬥的有趣經歷。展場的另外一個角落還有全用紙為材質所興建出來的城堡和地下城，讓奇幻世界中的許多場景都栩栩如生的呈現在眾人面前。整格活動的開場是由一段奇幻戰鬥舞所展開，描述一群人搶奪象徵想像力至高寶物的龍蛋的過程；難能可貴的是這段舞蹈都是由義工們自己編寫劇本和利用課餘時間所排練出來的辛勤結晶。

未來，奇幻基金會還將會繼續舉辦針對奇幻文化的座談會、文學獎項和各種各樣推廣奇幻文化的活動；而這些活動也都會需要義工的熱情參與，如果您真的熱愛奇幻文化，希望有更多人與你分享這樣的熱情，請加入我們的義工行列，和我們一起並肩作戰！

採訪對象>>
基金會創辦人 董事長兼執行長 朱學恒先生

採訪日期>>

2004年5月22日

採訪動機>>
其實在老師一丟出這作業時，我跟鴻來的第一個反應就是奇幻藝術文化基金會，也許是我因為我倆的特殊愛好，也可能是因為我本來就喜歡跟人不一樣吧！總之就是想做些與眾不同的東西！不然大家老是都做些創世基金會、慈濟功德會等等……多無聊～對吧！而且我總覺得如果可以，報告就是要快樂的做，這樣就算很累，也會有種幸福的感覺，因為我在做的是我的最愛啊！於是我們便做了採訪奇幻藝術文化基金會的決定！

以下是本次採訪的內容。除了問到基金會的相關事務，也由於朱學恒先生本身對於奇幻文化很有研究，我們當然就趁機不客氣的問了一些其他的問題啦！（註：「朱學恒先生」以下簡稱「朱大」。）

採訪內容>>
Q1：首先想請問您一下當初為什麼會想創辦一個這樣的基金會？

朱大：我覺得原因滿簡單的。因為那時魔戒的版稅其實收入滿多的，我想有這麼多的版稅，其實還是靠著很多人的幫忙，包括讀者願意去購買這個書、願意跟身邊的人推廣、願意再把這個好的口碑傳出去。所以我一直覺得，今天能夠賺到這筆錢，不單純是自己的功勞，還有很多其他人，要想辦法回饋給他們，然後才能夠讓自己比較安心。所以我想成立奇幻基金會的目的，一方面是這個原因，另一方面，我也覺得我們今天看了這麼多奇幻小說，但是其實比較少有自己創作的作品。也就是說，我們如果不想辦法把這樣子的一個熱潮延續下去，它可能只是一個熱潮，跟我們之前看過的蛋塔、或者是很多很多的流行文化一樣，都過去了。所以成立基金會的目的一方面是為了回饋，另外一方面是為了把這樣一個文化的影響力停留下來。希望能夠透過基金會的運作，讓這樣的模式能夠變得比較完整，然後內化到我們的文化中。

Q2：當初創辦基金會最初的構想是如何？如何定位它？

朱大：我是希望它能夠變成一個以最少資源產生最大影響的關鍵，也就是在一些關鍵時刻對某些人或社會做出一些影響，包括造成很大的差異。我想基金會的目的就是在於希望能在這些時候跟一般社會大眾做溝通，譬如說你的父母、家人，他們可能不瞭解奇幻文化是什麼東西。那基金會就要設法讓他們知道這到底是怎麼一回事。然後從而讓你們的家人或師長能夠接受這種東西，讓你們能夠做這方面的創作，或是去欣賞這方面的作品。

Q3：接下來想請問一下在創辦基金會的過程中有沒有得到一些幫助，或遭遇一些阻礙？

朱大：這個基金會的成立倒是還好，因為完全都是我自己的錢，所以我覺得在這個部分就沒什麼困擾。但是在成立之後，想要舉辦一些活動，或是構成一個完整組織的話，會需要很多人的幫忙。所以奇幻基金會有很多的義工在協助很多各種各樣的事情，相信你們在網路上也都有看到。所以我們所遇到的阻礙比較大的就是很多人不瞭解這是什麼東西，特別可能是比較年長的、在社會上事業有成的、高階的公務人員……跟他們講：什麼叫奇幻文化？他其實不懂。這部分其實是最大的阻礙，因為你必須要花很多時間去溝通、去說服他們瞭解這個情形，這其實滿辛苦的。

Q4：那基金會近期有些什麼計畫？

朱大：近期來說，我們準備在七月時在中山堂合辦一個系列講座，可能會談一下很多奇幻文學的特別議題，譬如說跟騎士有關，或是跟本土創作有關，或是跟奇幻藝術，包括繪圖等等創作有關係的議題。大概是一個月每個禮拜天會舉辦一個系列的講座。再來就是我們預計從七月開始，要宣布一個奇幻藝術獎，就是可能把目前奇幻創作裡面幾乎是所有的類別，像是文學創作，或者是繪圖方面的創作，還有甚至是cosplay，就是奇幻道具服裝方面的製作，還有奇幻短片，就是網路上看到很多搞笑，但其實滿有趣的，而且很有創意的東西。我們希望把所有的創作選項併到奇幻藝術獎來舉行，然後能夠讓創作者有些被鼓勵的空間。

Q5：從基金會成立以來有哪些重要的活動？

朱大：大概就是看板上寫的那樣（註：請見前面的編年史）。在國際書展我們有租一個蠻大的攤位（註：沒去真是太遺憾了！），……，今年盡量再想辦法湊錢再來辦，一次要三、四十萬……。

Q6：你們基金會有兩個蠻大的特色，一個是動員的都是義工，另一個就是就是真的是非營利性質，還會贊助一些相關的活動。這是你覺得很重要的一個理念嗎？

朱大：對。我覺得其實要找義工目的不是在於省錢，而是覺得大家可以從那邊學到很多東西。譬如說，可能一般的活動不會找高中生或是國中生來做義工，但我覺得其實他們能夠早一點接觸這個社會。就是你想要達成某個目標，有的時候你要自己捲起袖子下去做才能夠，而不是說你永遠等在那邊，可能覺得自己年紀太小或者是有諸多理由不能參加，而是你可以試試看就直接投入，你會改變一些現象。那這個東西我覺得是很好的學習過程，所以在這個部分我就希望達到這個這個目標。那至於非營利的東西，我想這是一個理想，就是我覺得大家的負擔都很重，譬如說你們買書也要花很多錢，或是參加活動也要花很多錢，如果我們在可能的範圍之內，當然盡量希望由基金會來補貼這樣的活動。但有的時候，譬如像今年暑假的座談會就是要收錢的，那是因為場地費的關係，所以沒辦法。
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Q7：想請問一下基金會logo的涵意？

朱大：這是金字塔，外面是龍，要注意一下這隻龍是五爪，所以代表牠是東方的。金字塔中間部分還有一個埃及代表象徵力量的眼睛，所以基本上整個logo的概念是：外面這個龍是東方奇幻的象徵，裡面這個三角形是金字塔，它是西方奇幻最早的緣起，因為埃及神話其實相對來講比希臘羅馬神話都還要早。外面這個圓圈就是代表我們的目標是希望把東方和西方的奇幻都兼容並蓄，能夠變成我們推廣的共同目標，不是說我們今天只推廣東方或西方奇幻。所以這是我們logo當初設計的目的。

Q8：剛才談到基金會近期會舉辦一些活動，像是暑假的講座和文藝獎（朱大：我們可能還會有一些課程，但還在規劃，給願意來的人上，可能有TRPG、模型、摺紙方面的課程）。那基金會成立之後，比較遠程的目標是是什麼？

朱大：我希望能夠把奇幻文化變成是可以自給自足的，可能大家都對這個東西都能耳熟能詳，譬如你們將來變成社會的中堅份子後，就會知道「奇幻」是什麼。換句話說，你們的子女在想要接觸奇幻的東西或瞭解時，你們可以知道他們在講什麼東西。我想這是最遠程的目標，就是讓這個奇幻文化內化到我們本身的文化之內，變成一個從你一出生或是從你一接觸這個社會就耳熟能詳的東西。我想它在西方世界也大概已經變成這個樣子，所以才會像《魔戒》或《哈利波特》這麼成功。

Q9：像您一開始是讀理工科系的，為什麼忽然間會想要弄翻譯？

朱大：我覺得其實在我而言，我一直在做我自己很喜歡做的事情。我會這樣認為，但可能你們的師長不一定這樣想。你讀的很多科系目的是在吸收知識，而不是為了拿到那個學位，所以你不應該受到學位的限制。就像我現在拿到的是B.S.（Bachelor of Science）是個科學學士學位，也就是理工科，但不代表你只能在理工科發展，而是你具備了理工科的相關知識。那接下來你想要怎麼走，其實是有很大的發展空間。譬如說你可以選擇你很感興趣的東西，也許跟理工科完全沒有關係，相對來講，其他人可能會覺得：過去讀了那麼多年的書都是讀理工，現在完全跳開，其實很可惜。但其實不會，因為你已經有了這麼大的競爭優勢，就是你在這方面所獲得的知識，它會變成你的一部份，所以將來不論你投入哪一個行業，你有理工科的背景的話，我覺得在社會上會有比人家領先很多的競爭力。你們以後就會發現：讀經濟的永遠去商管或是這方面的工作，讀法律的可能永遠都去當律師，讀醫科的可能永遠都是當醫師。所以他們會面對到的，就是一群跟自己完全一樣的人在做競爭，但如果你讀理工科系，然後去翻譯界，或是你去法律界或是商管界，你會發現其他的人想法都跟你不一樣，所以你有很多的競爭優勢是他們沒有的，譬如說我過去接觸過非常多網路，對電信產業或高科技就有很多的背景知識，所以相對來講你投入其他領域的時候，你有你的領先優勢。所以我覺得你跟同類競爭，有時候不容易看出你本身的長處和優勢，你往往要把自己投入到完全不一樣的領域裡面，才會有比較大的領先優勢，當然你會覺得這是一種挑戰，可是挑戰還是有趣的。

Q10：那時你這樣做，家裡沒有長輩反對嗎？

朱大：他們其實不能理解。因為我跳的領域比你們想像的多很多。我畢業後第一份工作是去公關公司，後來是去做翻譯，翻譯做完了有去電視台打過工，所以有做過電視製作相關的工作，之後又跟出版社有點關係，所以我做過非常多工作。但我想家人一定會有不能理解的地方，因為正常人都很難理解。我接觸的東西，從以前到現在，都一直是一般人不是很能理解的東西。但你應該要跟家裡人的互動，從過去到現在，你都要建立一個彼此信任的概念，就是你今天或許不能理解，但你要信任我一定可以闖出一番名堂，因為這是我選擇的人生道路。長輩可以給予很多意見，但這都是參考，最後是不是要做出這個人生關鍵的抉擇，其實是在自己身上，因為這樣才不會後悔。將來才不會後悔我當年本來要怎樣怎樣，但是我媽跟我說這樣這樣，最後就沒有怎麼樣。我覺得人對自己的人生要負責。

Q11：目前對於高中生來說，我們接觸的奇幻文化範圍可能沒有很大，特別是女生。您目前有沒有希望以什麼樣的方式將奇幻文化往下推展？

朱大：奇幻藝術獎是一個。另外一個可能就是透過座談會或是演講的方式，用直接面對面溝通的方式讓大家想像，或是理解到這個領域是他們會感興趣的。因為你剛才講的其實是一個非常傳統的概念，大部分都是男性。對，這個沒錯。我從一開始推廣奇幻到現在，確實一剛開始的男性比例比較多，但是因為女性的閱讀人數非常非常多，她們所佔的是一個絕對多數，不管在一般書市，或是你們在學校都知道男生其實不是那麼愛讀書的。所以慢慢等奇幻文學推廣到一個程度之後，會有很多的女性開始閱讀。他們要怎麼樣去欣賞這樣的作品，或是要瞭解這樣的作品，可能是奇幻基金會接下來想要做的事情，譬如說透過讀書會、講座，有機會讓她們瞭解到這可能是你的成見，你覺得騎士永遠都是給男性看的，但其實有很多作品裡面的女性其實是非常非常的現代，很有主見，甚至比男性都要強，大家是不是可以看一下這個作品，擺脫原先的成見？我想這個可能是我們接下來要做的一個事情。

Q12：目前奇幻文學在國內已經開始發展，市面上相關書籍種類繁多，想請問對於高中生來說，您有沒有建議從什麼作品開始入門，或是推薦比較好或適當的作品？

朱大：我既不建議比較好，也不建議比較適當，而是建議比較有趣的。因為閱讀的經驗其實是非常私人的，每個人喜歡的東西都不大一樣，但也許有些東西是比較適合做資料，就是你不見的得要踏入這個文學類別，看了這個書是比較容易被勾起興趣的。像是奇幻基地之前出版的《惡魔事典》跟《西洋神名事典》，這個東西他本身的門檻比較低，你不是要看完一整本書，然後看完你很喜歡的作者寫的東西，才會覺得有趣，而是它把現存的不管是在小說、神話裡面的惡魔跟神都整理出來，你可以先只看幾個神或惡魔的介紹，你覺得有趣，就繼續翻下去；你覺得不有趣，就在跳到其他的惡魔來看，總會有你感到興趣的東西。然後你可以從這個部分瞭解到惡魔跟神的一個概念，其實就間接瞭解到神話。神話就是奇幻文學最早的典型。然後從這個地方再入手去看到現在的奇幻文學，我覺得這是比較好的一個方式。你先從比較中性的開始看，像是天下文化出了很多科普作品，他的目的就是要讓科學知識普及，讓大家都能接受。在看完像《惡魔事典》、《西洋神名事典》這樣奇幻普及的作品之後，有可能以比較完整的方式去欣賞這樣的一個文學創作。

Q13：由於奇幻文化開始興盛，常會看到相關的網路小說、學生作品、同人作品等等。您剛才有提到是希望結合東西方奇幻來一起發展，可是目前國內的作品主流都是西方的。有沒有一些方法讓東方的奇幻能夠推展起來？

朱大：我想現在比較大的問題可能就是大家閱讀的時間還不是很長，因為奇幻就這一兩年興起，你不太能夠期望在西方世界發展了五十年的奇幻在台灣大家讀了一兩年的書就可以融會貫通，我想關鍵是在這裡。其實如果再花多一點的時間，五年、六年的時間，大家用比較多的時間去閱讀，你會把這樣的奇幻概念變成不僵化，就一定是騎士、龍這樣，而是你把它的冒險精神，或是比較浪漫的情節能夠內化到自己寫作的方式裡面。所以我覺得在目前的狀況來講，寫作是好的，因為它可以帶來一些新的東西，即使是同人，也是一種完全獨立創作的入門。我會覺得不管你要開始寫或是想要讀這些小說，要抱持比較開放的心胸。因為有電機系的背景，對這個東西有一點影響的是，我非常清楚瞭解到工科在做事的時候永遠是漸漸逼近；不可能一開始就做出LCD，一定是從CRT然後慢慢進步到LCD。所以在寫作和創作的部分，目前可能只是模仿，或是以非常老套的方式慢慢開始寫，漸漸地他們會發展出自己新的創意來，然後再慢慢寫出來自己的風格。甚至台灣這邊你可以同時看到美國、法國、英國、韓國、日本、大陸各種各樣的奇幻文學作品，其實是比世界上任何的角落都有更多發展的機會，因為是非常多元的文化衝擊。所以我覺得大家再繼續努力一陣子，應該會有比較好的成績出現。

Q14：既然奇幻已經開始興起，那未來有可能出現在教材中嗎？（像是「科幻」已經出現在課本裡）

朱大：這恐怕不是我能決定的，我也很希望有，但就跟你們遇到的問題一樣，在編教材的那群人……做個比喻，你們身邊一定有很多人在看、在寫，但是老師瞭不瞭解，或是編教材的教授知不知道？除非他家的兒子、女兒在寫，不然他可能根本不知道這是什麼東西。所以我想奇幻基金會的目的是希望能夠繼續推廣奇幻文化，讓它有一天可以成為納入到教材的這樣普及的東西，就連教授都理解。有的教授可能知道，但他們不見得能認同，所以下筆就會跳過這一部份。實際上，奇幻文學不管在銷售量或是在影響力上面都沒有辦法忽視，但你做研究的時候你可以挑你喜歡的東西，所以這是你比較難去要求的。

Q15：談到國內對於奇幻文學方面的研究，您當然可算是非常瞭解的。國內是否有其他做這方面相關研究的？

朱大：之前比較多的是在各校的兒童文學研究所，因為早期在台灣唯一有從文學的角度切入奇幻文學的相關研究多半都是兒文所，像是靜宜、花師、東師。原因是說，像《魔戒前傳》（The Hobbit）很明顯就是寫給小朋友看的。C.S. Lewis寫的《納尼亞年代記》也很顯然是給年紀較小的讀者，或是Michael Ende這個德國的大作家寫的《大魔域》，或是《綠野仙蹤》，相對來講都是比較針對低年齡層的讀者所撰寫的。所以早期國內有在研究的，多半就是比較以兒童文學的角度切入。

Q16：目前基金會有沒有打算跟其他的團體合作？

朱大：我們正在試圖跟一些團體合作，像是紡拓會或是向台北市政府申請一些經費，或是一些合作的機會。因為這其實必須是可長可久，才能夠繼續走下去。所以我想合作是必要的，也可以藉機讓他們瞭解這到底是什麼東西。

Q17：請問支持你的義工與讀者、網友扮演的角色對你而言最大的意義是什麼？

朱大：我想最大的意義在於彼此互相幫忙，就是他們願意犧牲自己的時間、精神來做一些事情，目的就是希望能把奇幻文學推廣起來。所以相對來講，我有比較大的責任讓奇幻文學推展起來，讓更多人能知道。所以我覺得這是一個互欠人情債的關係（笑）。就是我欠他們人情債，就要把這個工作做起來。
心得感想>>
其實這次的報告差點就不能完成了，不過事實證明，老天是站在我們這邊的！因為實在太忙了，所以一直到第二次期中考結束，才去聯絡朱學恆，本來眼見就要開天窗了（因為他人在國外），卻遇到老師大發慈悲把報告延期，所以就可以等到他回國再採訪啦！哈！不過這次的訪問其實我還頗緊張的，因為對所有的奇幻迷來說朱大有著一定的地位，幸好一切都很順利，而朱大對我們此次的訪問評價也不錯！而且訪問完後他還請我們去吃飯喔！真是個大好人！另外，我也覺得朱大他真的是個挺有建設性也很乾脆的人（因為他一口就答應我們的採訪了），還有他的人生觀念也很棒！像是他會覺得人生是自己的，最重要的是你心中的想法，而不是順著別人幫你安排好的一切去走！不然到時候，你一定會後悔為什麼我當初要聽ＸＸＸ的話，為什麼不照著自己的想法走等……。我也是這樣覺得，畢竟人生是自己的，擁有選擇權的只有我自己！更令我讚賞的一點是，他會覺得有能力就要回饋社會！像是基金會的成立，或是翻譯麻省理工學院在2001年開始的「開放式課程網頁」等……都是些不求回報的作為！總之，這次的報告真的是很特別的一個經驗，除了讓我更加了解奇幻藝術外，也是我做過最有趣的報告了！對了！對了！我也決定高中一畢業，就要去加入他們的義工行列喔！（羽君）
對我們而言，這次的採訪絕對可說是一個很可貴的經驗。第一次訪問一個自己不大熟的人確實讓我有些緊張，所以在事前還趕緊從網路找了一堆資料，想說先做點「功課」，到時才不會出糗。沒想到訪問過程出奇地順利，因為朱學恒先生人真是太好了，而我們也學到了很多東西！其實，在訪問的課題之外，我們還聊到了其他的話題，像他有提到關於翻譯MIT課程的一些事。從這些談話中，我們可以感受到他是個擁有豐富經驗且視野開闊的人。他獨樹一格的想法、「行動派」的作風、古道熱腸的性格（我們剛準備開始訪問他時，剛好有某校手語社來借服裝道具……而且最近好像很多人要交報告，呵呵），給我留下了很深刻的印象。我想，他今天能夠成功的原因就在於此吧！他談到很多人常常質疑他的計畫不會成功，甚至給予很大的批評，但這些人忘了一件事：如果你不放手去做，怎麼知道不會成功呢？而且「萬事起頭難」，總要有個起頭的人來做這件事。在對話進行的同時，我開始回想自己曾經做了多少：我曾經花了近一小時的交通時間只為偷偷溜去半小時看成立大會（不過很幸運地要到了朱大的簽名）；我曾經為沒空沒錢去國際書展而感到扼腕；我曾經因參加連署活動而感到與有榮焉……。雖然自己做過的事相當有限，但我覺得自己心中那把火已經被點著了。到時候說不定會跟羽君一起去當義工，Who knows？（鴻來）
合照時間！>>
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